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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Im Spiel kannst Du

v typische finanzielle Herausforderungen eines
Privathaushaltes erleben,

v'Schulden abbauen und Ausgaben reduzieren,
v Riicklagen ansparen,

vV finanzielle Entscheidungen und mogliche
wirtschaftliche Folgen ausprobieren,

v Deine Finanzen im Uberblick behalten,

vV finanzielle Herausforderung spielend meistern
und

v gemeinsam iber Geld und Finanzen sprechen.

ZIEL von Hamsterrad:

Finanzielle Herausforderungen
spielend meistern.

Gewonnen hat:
1. Barvermoégen ist grofSer als der 6-fache Wert
der monatlichen Ausgaben @ W
und [
2. Alle Schulden (ohne Hypotheken) sind ' /
abbezahlt!
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Wichtige Definitionen und Leitfragen

Ein Budget ist eine Aufstellung der geplanten Einnahmen und Ausgaben in einem bestimmten Zeitraum!
Leitfrage: Welche Einnahmen und Ausgaben (Héhe/Art) sind geplant?

Ein Finanzstatus ist eine Gegenulberstellung der aktuellen Einnahmen, Ausgaben, des Vermogens und
der Schulden.
Leitfrage: Wie ist meine aktuelle Liquiditdts- und Vermoégenssituation?

Zum privaten
Vermogen zahlt das
gesamte Eigentum.
Man unterscheidet
zwischen
Geldvermdégen (z.B.

Einnahmen sind alle
Zahlungen, die Dir
zuflieBen, also an Dich
gezahlt werden. Diese
konnen monatlich

regelmaig (Lohn, Bargeld, Aktien)
Kindergeld) oder L

v und Sachvermaégen
unregelmdfig

(z.B. eine Immobilie
oder der
Hausstand)!

(Urlaubsgeld) oder
einmalig (Bonus) sein.

Ausgaben sind alle
Zahlungen, die
abflieRBen, also von Dir
bezahlt werden.

Diese kdnnen monatlich
regelmdfig (Miete),
unregelmdpfig (Kaffee,
Kino) oder auch
einmalig (Reparatur)
sein.

Schulden entstehen,
wenn Du etwas auf Kredit
kaufst, weil Du vielleicht
kein Geld hast oder es
nicht bar bezahlen
mochtest.

Schulden werden haufig
in monatlichen Raten
zurlickgezahlt und
erhohen die monatlichen
Ausgaben.

Das Nettovermégen
zeigt, ob das Netto-
Vermogen (Vermogen
abzuglich Schulden)
positiv oder negativ ist.
Ubersteigen die
Schulden das
Vermaogen, so ist man
Uberschuldet!

Monatlich verfiigbar
zeigt an, ob und wie viel
von den monatlichen
Einnahmen nach dem
Bezahlen aller
Ausgaben Ubrig bleibt
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Spielen = Training flir den Alltag!

Zu Beginn des Spiels erhilt jede/r

- 3.000 € Bargeld,

- 1 Spielkegel, 1 Bleistift und

- 1 Blanko-Finanzstatus; dort werden
folgende Werte eintragen:

2.000 €

Miete 600 €
Tgl. Leben 600 €
Rate Auto 250 €
Konsum 200 €
Kreditkarte 140 €

Lohn 3.000 €

Autokredit 3.200 €
Konsumkred. 2.700 €
Kreditkarte 2.100 €

Bargeld

| 23

Kommt man nach dem
Wiirfeln auf ein rotes, gelbes
oder griines Feld, muss man
eine Ereigniskarte ziehen
und die wirtschaftliche
Herausforderung meistern.

Kommt man auf ein blaues
Feld oder geht darlber,
erhalt man die Einnahmen |

abzlglich der Ausgaben aus
dem Finanzstatus. ’




Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Kosten des taglichen Lebens

CRIED CES

taglichenh Ecbens :
Spieler muss

Dcin Auto brauvcht Karte nehmen!
vier ncue Recifen.

Betrifft nur
diesen Spieler !

4 N [ ™\

Zahle jefo Erhdhe dcinen

in bar! 1] Kontokorrent um
i <0de>€35° und

KARTE | fldeine. husgben

Bar bezahlen: Kredit aufnehmen:
350 € an die Bank zahlen m - Schulden steigen um 350 €
Finanzstatus - Ausgaben steigen um
350 € weniger Barvermogen 10 € im Monat
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Schulden machen - Veranderungen Finanzstatus

Kosfenidecs

Dcin Avto brauvcht
vier ncue Recifen.

V ﬂ 4 N ~
Zahle jetzt Ethche deinen

eyl Kontokorrent vm

iy et <,¢1’Je>€:35° und

AUSGABEN
K I_\RTE =

s

Micte mit Nebe'—*--

Hurmabh ol -

Tagliches Leben A st W'"’ > 50 . 2
Hypothek W@W eigerv . Schulden steigen
Rate fir Avtoki __ . Bgen > Oe
Tilgung Konsumkredit oder
Rate Kreditkarte Schulden sind abgebaut Kreditkarten
Andere Avsgaben (ohne Hypotheken)
e S i e | 350°€-

O Barvermégen >
mem ‘c J’ b6x monatliche Ausgaben

Taschengeld-Management &' néichste
Monatlich verfigbar o “*“-*r-.;—:_-_i:f:_.:::--vm:ujw- Netto - Vermagen |

Monatlich ist Netto-\/e/rmogexj

wenider verfilal
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Kosten des taglichen Lebens

Kosfenlhdecs

taglichenBLebens Spieler muss

Dic Kinder bckommen Karte nehmen!

cin necucs
Kinderzimmer.

Betrifft nur

diesen Spieler !
Wenn dv Kinder hast:

[

p ~
Zahle jetzt | | fnohe deinen

) Nur wenn Spieler
Kinder hat!

de

in bar! <°U>vm
KARTE [ dcne Aosgeben
um:

J

N

Bar bezahlen: Kredit aufnehmen:
900 € an die Bank zahlen m - Schulden steigen um 900 €
Finanzstatus - Ausgaben steigen um
900 € weniger Barvermogen 50 € im Monat
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Kosten des taglichen Lebens

Kostcnhdcs

faglichenh Lecbens :
Spieler muss

Gestiegene Karte nehmen!
Energickosten.

Betrifft alle

Dic monatlichen Kosten fiir Heizol S . I I
sind deutlich gesticgen. ple er:

Betrifft ALLE Spiclcr!

K ARTE ALLE Spicler crhdhen

ihre Ausgaben um:

o[ o] o 0

Finanzstatus

Die monatlichen Ausgaben
steigen um 40 € fir alle
Spieler!
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Geschaftsidee

Gcschafifsidcec

Spieler kann

Dv hast cinc Geschdftsidee. Karte nehmen!
Computerkurs fiir Senioren.

Verorauch am
Zcitkonto :

Betrifft nur
diesen Spieler !

Griindungskosten.

Bar bezahlen:
- 300 € an die Bank zahlen

Finanzstatus:

- 300 € weniger Barvermogen

- Vermogen: Geschaft/Wert 0 €
- 100 € mehr Einnahmen

ZEIT-Konto

- Wenn Du noch Zeit frei hast,
kannst Du 2 Stunden eintragen!

- Du kannst auch einen
schlechteren Job tauschen!
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Nebenjob

Necbenljob

Spieler kann

Firma sucht dringend Karte nehmen!

ﬁinen Facharbeiter fur
Ubc rkapazitdten. Betrifft nur

Du arbeitest 4 Stunden / Woche. diesen Spieler !

Verbrauch am
Zcitkonto :

Decin Einkommen crhoht sich um:

Cee

Finanzstatus: ZEIT-Konto
-.Deine Einnahmen erhGhen - Wenn Du noch Zeit frei hast,
sich um 300 € kannst Du 4 Stunden eintragen!

- Du kannst auch einen
schlechteren Job tauschen!
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

kaufen.

Immobilic

Dv kannst cine | Zimmer
Wohnung zum Vermicten

w

Spieler kann

Betrifft nur

(wapreis / Hypothek ezs.ooo)

diesen Spieler !

(Marldpreis: ezs.ooo-34.ooo)

Zahle bar:

If250)

Zusdtziches Einkommen:

©©coco0

Bar bezahlen:

-1.250 € an die Bank zahlen

Finanzstatus:

- 1.250 € weniger Barvermogen
- Vermogen steigt um 25.000 €
- Schulden steigen um 25.000 €
- 190 € mehr Einnahmen

Kaufpreis / Marktpreis

- Der Preis fir die Immobilie ist
25.000 € ; FUr eine
vergleichbare Wohnung wiirde
man zwischen 23.000 und
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Wcitpapicic

Du kannst ecinen
konscrvativen Fonds kaufen.

Spieler kann
Karte nehmen!

Hoch: ("~ D Dieser Spieler
€30
HEUTE : kann kaufen !
elO
Alle Spieler konnen
Ticf :
<10 — verkaufen !
Duv kannst zv diesem Kurs kowfen! A
ALLE Spicler konnen zv
diecsem Kurs verkaufen!
Y,
\ J
Bar bezahlen:
- Du kannst beliebig viele Fonds Guter Kaufpreis?
kaufen. Zahle den Wert / - Du kannst auf der Karte den
Kaufpreis an die Bank. tiefsten und hochsten Kurs
Finanzstatus: erkennen.
- Barvermogen sinkt. - Du siehst ebenfalls den
- Vermogen steigt. aktuellen Kurs (Heute: 10€)!
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Lohnerhdhung

Eohnerhohung
Spieler kann

Dcin Chef zahlt cinen Karte nehmen!
Fahrtkostenzuschuss.

Betrifft nur
diesen Spieler!

Finanzstatus:

- Dein monatliches Einkommen
(Lohn) steigt um 50 €.
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Duv hast den klcinsten
Kredit zuriickbezahlt.

Spieler kann

Betrifft nur
diesen Spieler!

Redvzicre deine Schulden vnd
deine Ausgaben.

Gib dic Ercigniskarte zuriick!
. J

Finanzstatus:

- Die Schulden fiir Deinen
kleinsten Kredit und

- Deine monatlichen Ausgaben
fir diesen Kredit konnen
geloscht werden.

Dir bleibt monatlich mehr Gbrig!
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Finanzen spielend lernen

Finanzielle Grundbildung in der Klasse - Sekundarstufe |

Fragebogen zur Evaluation

. : Bewertun
Finanzen spielend lernen 5

1. Meine Erwartungen an den Unterricht wurden erfillt. [ RERRNC ,

2. Die Thematik ist fir meinen ,spdteren’ Alltag wichtig. o A8

3. Der Workshop hat mich angeregt, Ausgaben und M. s
Einnahmen mit meiner Familie zu besprechen.

. M. ..M
4. Ein Haushaltsbudget gibt einen guten Uberblick. =T -

5. Ein Uberblick zu Einnahmen und Ausgaben ist wichtig. - = - -

6. Sind die finanziellen Herausforderungen im Spiel mit C_RERRNCLT
dem realen Leben vergleichbar?
‘ oo oo (W ‘

7. Meine Fragen und Einwande wurden beantwortet.
‘ e e oo W ‘

8. Der Workshop war interessant und machte SapR.

9. Schulden verursachen monatlich hohe Ausgaben und [ REEERLLT
konnen nur schwer zuriickgezahlt werden.
‘ e e oo o7 A
10. Sparen und liquide Reserven sind wichtig. - W'
11. Wichtig ware mir noch:
9 trifft vollzu = trifftzu " trifft teilweise zu " trifft weniger zu , trifft nicht zu
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__ Taschengeld Management
=4 i Spielen = Training fiir den Alltag!

Arbeitsheft

Finanzielle Grundbildung in der Klasse
Sekundarstufe |

eil A - Ausgaben

eil B - Konsum / Werbung

eil C - Einnahmen

eil D - Finanzstatus / Budget

eil E - Finanzen spielend lernen
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